Муниципальное бюджетное дошкольное образовательное учреждение
«Русско-Бродский детский сад№1»

Консультация на тему:
«Игры с блоками Дьенеша, как средство разностороннего развития дошкольников в детском саду»

Воспитатель :Пышкина В.А.

2020 г
«Игры с блоками Дьенеша, как средство разностороннего развития дошкольников в детском саду»

[image: image1.png]



Эффективное развитие интеллектуальных способностей детей дошкольного возраста – одна из актуальных проблем современности. Дошкольники с развитым интеллектом быстрее запоминают материал, более уверены в своих силах, легче адаптируются в  новой обстановке, лучше подготовлены к школе. Интеллектуальный труд очень нелегок  и , учитывая возрастные особенности детей дошкольного возраста, необходимо помнить, что основной метод развития проблемно – поисковый , а главная форма организации – игра.  В игре ребенок естественным образом обучается, решая  образовательные и воспитательные задачи. Этому способствует и положительный эмоциональный фон игры.
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  Результат игр обоснован, наблюдается в явном виде и характеризуется определенной воспитательной направленностью. Изучая  разнообразный методический материал  меня, очень заинтересовали логические блоки Дьенеша. На основе  данных логических блоков разрабатываю игровой материал. Игровые упражнения  и  игры  отличаются своей занимательностью, но в тоже время соответствуют уровню сложности предусмотренной программой. Для удобства в работе  я изготовила кодовые карточки , на которых условно обозначены свойства  блоков. Поскольку логические блоки представляют собой эталоны форм ,цвета, то  использую их в работе  начиная с раннего возраста. А в соответствии с принципом постепенного наращивания трудностей дети  начинают с простого манипулирования  геометрическими фигурами , а затем оперировать сразу двумя свойствами, а затем тремя и четырьмя свойствами.
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Дидактическая игра «Найди»
Задачи: 
1. Знакомить с логическими блоками
2. Закрепить название геометрических фигур, основные цвета, понятия «большой - маленький», «толстый – тонкий»
3. Развивать умения сравнивать геометрические фигуры между собой, выявляя общий признак и находить фигуру по заданному признаку.  
Материал: Набор логических блоков Дьенеша
Ход игры: Педагог дает детям задания – «Найди все фигуры (блоки), как эта по цвету (по размеру, форме). Найди не такую фигуру, как эта по цвету (по форме, размеру). Найди все такие фигуры, как эта по цвету и форме (по форме и размеру, по размеру и цвету). Найди не такие фигуры, как эта по цвету и размеру (по цвету и форме, по форме и размеру; по цвету, размеру и форме). Найди такие же, как эта по цвету, но другой формы или такие же по форме, но другого размера, или такие же по размеру, но другого цвета. Найди такую же, как предъявляемая фигура, по цвету и форме, но другие по размеру (такие же по размеру и цвету, но другие по форме; такие же по форме и размеру, но другого цвета).
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Дидактическая игра «Что изменилось»
Задачи:
1. Совершенствовать знания детей о геометрических фигурах, их цвете, величине, толщине
2. Развивать логическое мышление, память
3. Материал: Набор блоков Дьенеша.
4. Ход игры: Перед ребенком на стол выкладывается несколько фигур, которые нужно запомнить, а потом одна из фигур исчезает или заменяется на новую, или две фигуры меняются местами. Ребенок должен заметить изменения.
 

Дидактическая игра «Найди не такую»
Задачи: Продолжать знакомить с логическими блоками.
Ход игры: Положите перед ребенком любую фигуру и попросите его найти все фигуры, которые не такие, как эта, по цвету (размеру, форме, толщине).
Ход игры: перед началом игры необходимо выяснить, где находятся четыре области, определяемые на игровом листе двумя обручами, а именно: внутри обоих обручей; внутри красного, но вне зеленого обруча; внутри зеленого, но вне красного обруча и вне обоих обручей (эти области нужно обвести указкой).
1.затем называется правило игры. Например, расположить фигуры так, чтобы внутри красного обруча оказались все красные фигуры, а внутри зеленого все круглые.
2.после решения практической задачи по расположению фигур дети отвечают на вопросы: какие фигуры лежат внутри обоих обручей; внутри зеленого, но вне красного обруча; Игру с двумя обручами целесообразно проводить много раз, варьируя правила игры.
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Дидактическая игра «Найди нужный блок»
Задачи:
1. Познакомить детей с карточками с изображенными свойствами блоков
2. Развивать логическое мышление, умение кодировать и декодировать информацию
Материал: Комплект логических блоков Дьенеша, карточки – обозначения свойств.
Ход игры: Дети рассматривают карточки, на которых условно обозначены свойства блоков (цвет, форма, размер, толщина). Затем ребенку предъявляется карточка и предлагается найти все такие же блоки, назвать их. Аналогично проводятся игровые упражнения с двумя и более карточками.
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Дидактическая игра «Угадай, какую фигуру я загадал»
Задачи: Развивать логическое мышление, умение кодировать и декодировать информацию
Материал: Комплект логических блоков Дьенеша, карточки – обозначения свойств, карточки с отрицанием свойств
Ход игры: Педагог выкладывает перед ребенком набор карточек, описывающих какой-либо блок. Ребенок находит нужный блок и, если ответ верен, сам загадывает и описывает с помощью карточек какой-либо блок
Дидактическая игра «Цепочка»
Задачи: Развивать умение анализировать, выделять свойства фигур, находить фигуру по заданному признаку.
Материал: Набор логических блоков Дьеныша.
Ход игры: От произвольно выбранной фигуры постарайтесь построить как можно более длинную цепочку. Варианты построения цепочки:
· Чтобы рядом не было фигур одинаковой формы (цвета, размера, толщины);
· Чтобы рядом не было одинаковых по форме и цвету фигур (по цвету и размеру, по размеру и толщине и т.п.);
· Чтобы рядом были фигуры одинаковые по размеру, но разные по форме и т.д.;
· Чтобы рядом были фигуры одинакового цвета и размера, но разной формы (одинакового размера, но разного цвета).
Использование блоков Дьеныша во время ОД, в аппликации, рисовании, конструировании и моделировании ,в совместной и самостоятельной деятельности ,а так же в подвижных,  сюжетно ролевых играх ,способствовало повышению интереса к изучаемому объекту практически у всех детей в группе,  развитию логического мышления, сообразительности, внимания;
-способствовало формированию мыслительных операций, развитию речи, умению аргументировать свои высказывания;
-дети научились выявлять свойства  в объектах называть их, обозначать их отсутствие ,обобщать объекты и их свойства, объяснять сходства  различия объектов, обосновывать свои рассуждения;

 -научились кодировать и декодировать информацию, что способствовало развитию мыслительных операций, развитию речи, умению аргументировать свои высказывания;
-повысился уровень познавательной и творческой активности детей. 
